
次世代のインターネット
メタバースセミナー＆体験会
未来創世塾 岩田光洋



プロフィール

イワタミツヒロ

現在４3才

大学  F欄卒

仕事 コンサルタント
行政とか中小企業が対象



プロフィール

WEB3（NFT、メタバース）以外の仕事



行政
地方自治体がつくる
事業者支援、移住定住、就労支援などをする
インキュベーション施設の立ち上げ



観光協会
三重南部の熊野古道の今後5年間の観光計画



商工会議所
働き方改革やセミナーの実施



民間
伊賀で日本代表の町野を輩出したジュニアサッカーチームの理事として、ジュニア専用
サッカースタジアムを活用した地方創生プロジェクトを3年計画でランディング。予算1
億で、総務省、国会議員、地域企業30社などと連携して実施。

宿泊型滞在施設を企画中



民間
子供向けプログラミング教室のアップデート
日本発のクロスエイジティーチングを目指す



WEB3関係ないよね？



プロフィール
ツイ垢 ミツエモン
フォロワー2500人

ブロックチェーンゲーマー
として活動

アクシー
ボムクリプト
ペガクシー
クリプトイド
とかをプレイ



2021年ゲームをするとお金が稼げるという
ブロックチェーンゲームアクシーと出会い
WEB3の世界へ





スカラーシップによりプレ
イ人口の爆発的増加

プレイ人口の爆発的増
加によりサーバーダウン

5月２日
最高値39.7円を記録

6月
サーバーが安定してきて、
新規参入が再び増える

7月
再び最高値37.7円

１アカウントあたりのSLPの獲得
量が150SLP⇒75SLPに減少
強い個体しか稼げないようになる

12月末
SLPの価格が3.1円へ

ゲームの仮想通貨の相場推移



山古志村住民協議会

2021年12月。山古志村住民会議は、電子住民票の意味合いを含むデジタルアート、Nishikigoi NFTを発行。
このNFTは、「共感と仲間の証」であり、NFT保有者を「デジタル村民」と呼ぶ。
現在、1050名ものデジタル村民が誕生し、リアルな山古志の村民とデジタル村民が、
ともに山古志の未来をつくる挑戦がはじまっています。

Nishikigoi NFT 鍵付き専用グループチャット（Discord）
NFTをもっていないと参加できない



プロフィール



人の未来を創る事に挑戦してきました



自分が今いる地方創生の仕事

WEB3.0（NFT、メタバース）の知識
×

×
これまでの人との縁



日本人の未来の可能性を

創る事ができるんじゃないか？



可能性があるなら挑戦する



プロフィール

WEB3（NFT、メタバース）の仕事



今の活動
セミナー・研修

・総務省 異能ベーションにて、WEB３（NFT・メタバース）のはじめ方
・熊野市役所 WEB３（NFT・メタバース）のはじめ方
・NTT DOCOMO（メタバース関連事業部） WEB3（NFT,メタバース）基礎研修

・NFTを活用した地方の社会課題解決/ふるさと納税/チケット販売
・日本神話を現代の若者に伝える古事記プロジェクトとは？
・国内300ニュース以上を整理したNFTアドバイザーによる
事業者のNFT活用における最新トレンド紹介

・お酒×NFTの未来を探る／NFT×ウイスキー／NFT×日本酒
・WEB3×Eスポーツ 新しい職種!? ブロックチェーンプロゲーマーの出現
・農情人✕NFTの可能性！Metagri研究所とは？
・Web3時代の採用のあり方〜好きを価値に出来る社会へ〜
・WEB3×農業 『食』が届くNFTで地方創生 COCOFAMがつくる未来とは？



今の活動
DOCOMO向けセミナー レジメ総枚数215枚 資料作成外注費85万円



今の活動
DOCOMO向けセミナー

研修内容

はじめに
・WEB1.0、WEB2.0、WEB3.0
・知識０からはじめるWEB3.0

ブロックチェーンの基本
・分散型台帳とレイヤーについて
スマートコントラクト,スケーラビリティ,L1L2
・知っておきたい暗号資産（仮想通貨）の種類
bitcoin、イーサリアム、polygon、BNB、Aster、JPYC、USDCなど
・取引所にウォレット、DeFi、暗号資産（仮想通貨）に係る基本
・Astarネットワークとパラチェーン
・国内外における動向

NFTの基本
・NFTについて
・知っておきたいNFTの活用事例➀
アート、ゲーム、〇〇toEarn
・知っておきたいNFTの活用事例➁
地方創生、ふるさと納税、農業、伝統工芸
・マーケットプレイスにスナップショット、SBT、NFTに係る基本
・国内外における動向

次世代の組織形態DAOとは
・分散型自律組織DAOとは
・知っておきたいDAOの活用事例

メタバースの基本
・メタバースとは
・WEB3領域とメタバースの関わり
・実例紹介 中小企業のメタバース活用
犬山商工会議所 メタバース展示会

補足
・WEB3、NFT、メタバースの情報収集
・WEB3、NFT、メタバース用語集
・WEB3、NFT、メタバースおすすめツール集



今の活動
犬山商工会議所 産業振興祭 メタバース展示会
商工会議所で全国初となるメタバースによる企業展示会

全国各地のオフィス、自宅から
オンライン上の展示会場へ
パソコン、スマホ、VRゴーグル
から展示会へ参加する。
利用するメタバースは、
商用利用可能なSPATIALを
活用し、犬山メタバース展示会
イベントを開催する

行政、商工会議所・商工会のメタバース企画を4件進行中



今の活動
WEB3メディア掲載実績



アジェンダ

・メタバースについて
・ビジネスにおけるメタバース活用
・メタバース活用のメリット
・メタバースの実例



アイスブレイク

初めてネットでモノを買ったのは
いつですか？

それまでは、なぜネットで
モノを買わなかったのですか？



国内ECの歴史



メタバースとは？
インターネットを介して利用する仮想空間
3次元のインターネット体験

メタバースでできる事
・情報発信
・コミュニケーション
・ショッピング
・セールス
・ワーク
・セミナー、研修
・展示会

⇒３D行う行為の多くを
置き換えができる



メタバースとは？
目に見えるサードプレイス

テキストコミュニケーション アバターコミュニケーション



メタバースとは？
事例、メタ社 VRゴーグルPR動画



メタバースが注目される理由
➀VRゴーグルの技術が発展
ゴーグル内で360度視点で、コントローラーでの
アクションが出来るようになった



備考：携帯電話の歴史



メタバースが注目される理由
②マルチプラットフォーム
世界中から１つの空間にアクセスできる



メタバースが注目される理由
③ZOOMは、距離の概念を超え、メタバースは、場所の概
念を書き換える。
クリック1つで行きたい場所へ行け、それを、視覚と聴覚
で体験できる。



メタバースが注目される理由

バンダイは、ガンダムの世界をモチーフにした
メタバース空間（ガンプラコロニー）を
150億円かけて開発
※2020年のバンダイのガンダムブランドの年間売り上げは1017億円

④メタバースによる経済圏（ヒト、モノ、カネ、時間）



メタバースを実際にみてみよう



現実とメタバース
メタバースは現実世界とデジタル世界の境界を曖昧にする。現実の商品を仮想
空間で販売したり、仮想のアバターが現実の活動に参加したりすることができ
る。

※出展元 BERISE https://berise.co.jp/topics/xr-vr-ar-mr/



各種メタバースプラットフォーム
各企業の動き 日本での覇権争いが始まっている

VRChat Roblox ZEPETO cluster Vket Cloud

世界最大のソー
シャルメタバース
で、ユーザーは自
由に世界を構築し
たり、他のユー
ザーと交流したり
することができる。

ゲーム開発メタ
バースで、ユー
ザーは自分のゲー
ムを作成したり、
他のユーザーの
ゲームをプレイし
たりすることがで
きる。

スマホで簡単に
3Dアバターを
作って遊べるアプ
リで、他のユー
ザーと交流したり、
ゲームをプレイし
たりすることがで
きる。

日本発のメタバー
スで、ユーザーは
自由に世界を構築
したり、他のユー
ザーと交流したり
することができる。

エンタメ向けのメ
タバースで、商用
無料で空間構築、
交流を行うことが
できる。



ビジネスにおけるメタバース活用
各企業の動き

DOCOMO イオン 凸版印刷 日産 みずほ銀行 奥村組

XR World、Door

各企業の情報発信
や個人間の交流が
できるプラット
フォーム

メタバースイオン

バーチャルテーマ
パーク、商品PR、
商品販売のプラッ
トフォーム

実証実験

MiraVerse

ビジネス利用特化
ショールーム、展
示会などのプラッ
トフォーム

ー

バーチャルショー
ルーム、新車の
バーチャル市場

ー

個人顧客向けの
サービス、法人顧
客向けの交流会の
バーチャル店舗

実証実験

技術研究所

メタバース上の
VRシュミレー
ションを通して
設計、施工工数削
減に向けた各種実
験を行う



メタバース市場規模
国内メタバース市場は2026年度に1兆円超え

※出展元 日経XTECH 矢野経済研究所 国内メタバース市場規模予測



フリーランスのメタバースの業務委託単価

・メタバース研修 10万円〜

・メタバース制作代行 50万円〜

・メタバース企画運用 200万円〜



ワークショップ

自分の事業にどう役立つかを考えてみよう？



最後に



これらのサービスの共通点はなんですか？



フォートナイト
ユーザー数 世界3億5000万人 DAU 7000万人

プレーヤーはいつか大人になります



まとめ

時代の転換点あなたは何をしますか？

僕は、地方創生がテーマなので、地方の事業者の人たちが
外部との新しい交流環境を創ってくれればって思います。

地方創生とメタバースに興味のある方はいつでもご相談ください
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